






เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 การออกแบบวธิีการแก้ปัญหา

กิจกรรม
ให้นักเรียน เขียนโปรแกรมค ำสั่ง ให้หุ่นยนต์เดินไป
หำถ้วยรำงวัลในเขำวงกต โดยใช้เส้นทำงดังภำพ
โดยเติมข้อควำมลงให้กรอบที่ก ำหนดให้
ให้ครบทุกรอบ

ใบงานส าหรับ เล่ม 1


